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La formazione incontra il gioco con un videogame d?impresa. Si chiama ?Bugam? il progetto finanziato dall?Unione Europea che ha visto protagonista l?Universit? degli Studi di Macerata. Si tratta di un gioco strategico virtuale dove gli studenti, ognuno con un ruolo aziendale e divisi in squadre, sfidano le altre classi dell?Ente simulando la gestione di un?impresa.

Avviato durante la pandemia, l?evento conclusivo si ? tenuto lo scorso 20 luglio presso l?Ateneo maceratese e per l?occasione, il team della Prof.ssa Elena Cedrola, docente di Marketing e direttrice del Dipartimento di Economia e Diritto UNIMC, ha ospitato l?Universit? di Poznan e la Danube University KREMS, l?EFMD Global e la Conform Scarl. 

Il game, che presto sar? disponibile, potr? essere utilizzato da scuole secondarie, universit?, enti di formazione pubblici e privati. 
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