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Il rilancio e la valorizzazione di un territorio possono passare anche attraverso videogiochi ed edutainment. Questa la sfida lanciata alcuni mesi fa da una cordata di imprese, enti pubblici, associazioni culturali e docenti universitari che, sotto il coordinamento di PlayMarche srl - spin off dell?UNIMC e dell?Istituto Omnicomprensivo Amandola - si sono aggiudicati il bando ministeriale.

Il percorso ?Borghi e sentieri dei Sibillini? ha visto la partecipazione degli alunni delle scuole secondarie di primo grado di Amandola, Montefortino, Santa Vittoria in Matenano, dell?Istituto Comprensivo Interprovinciale dei Sibillini e gli studenti di alcune classi dell?Istituto Tecnico Economico, attraverso la realizzazione di un pacchetto di serious game per raccontare in maniera innovativa il territorio.
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